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MODULO DE ENSENAZA 1: Aplicacion del Reglamento de juego

Duracion total de horas: 6 horas tedricas + 5 horas préacticas

Unidades Contenidos T P
La pista de Medidas
Béadminton y su Montaje 0,5 1
equipamiento Sillas, marcadores y mopas

Tipos de volantes
Realizacion de la prueba de la velocidad del volante
de pluma
Tipos de raquetas
Equipacidn de los jugadores (marcas publicitarias,
nombre de los jugadores en las camisetas)

Volantes, prueba de
velocidad, raqueta,
equipo apropiado

0,5 0,5

Realizacion del sorteo al inicio del partido. Opciones
de eleccion, servir, recibir, campo
Identificacion de los jugadores.

Inicio del partido ( servidor, recibidor en el lado

correcto) 1 1
Puntuacién (individual y dobles)
Cambio de la lado al final finalizar cada juego y en el
tercer juego, si lo hubiera a 6 (individual femenino) y
8 puntos (individual masculino, dobles y mixtos)

Sorteo, puntuacion

(juego individual y

dobles) cambio de
lado, servicio

Servicio fuera de turno
Servicio cuadro incorrecto
Faltas de servicio y durante el juego (invasion pista
contraria, obstaculizar, retraso en el servicio, golpeo
de dos veces por el mismo jugador, acompafiamiento

Errores en el 3 .
del volante, volante fuera de las lineas de la pista,

servicio, Faltas, . . 1 1
. toque del volante en algun elemento de la pista)
Repeticiones SO S S . .
Repeticion, si: se le impide la vision al juez de linea
y arbitro, volante atrapado en la red o sobre ella,, si
en el servicio cometen falta el servidor y recibidor, si
el servidor saca antes de que el recibidor esté
preparado, o por cualquier situacion imprevista.
Mala conducta, Aplicacion de las tarjetas, amarilla y roja 1
sanciones

La figura del juez de servicio
Faltas especificas del servicio 0,5 0,5
Marcado con las manos de las faltas de servicio

Instrucciones para
juez de servicio

El vocabulario utilizado en un partido de badminton
Vocabulario Presentacion de un partido 1 1
Vocabulario partido de badminton en inglés

Comportamiento, disciplina, compafierismo

Aspectos generales Uniformidad 0,5
Responsabilidad

1.1. REGLAS DE JUEGO: 3
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Las caracteristicas del terreno de juego estan descritas en el articulo 1. de las Reglas
del juego de Badminton. De igual forma, antes de distribuir las pistas en la instalacion,
debemos consultar el Reglamento de Competiciones correspondiente donde, en su caso,
vendra especificado el numero minimo de tapices necesarios para el desarrollo de la
competicion y, si procede, la distancia obligatoria entre pistas.

Todas las pista de competicion deben cumplir con los requisitos materiales establecidos
para un mejor funcionamiento de la competicion (red, postes, silla de arbitro, marcador, sillas
de jueces auxiliares y juez de servicio, mopa, medidor de red, cestas, etc.).

Los aspectos relativos al volante se recogen en los articulos 2. v 3. de las Reglas de
juego de Badminton. Es preciso afiadir a la informacion de este punto, la existencia de tres
velocidades de volante que deberan utilizarse de manera indistinta en funcién de la
temperatura, humedad, altitud y otras condiciones de la instalacion.

Como norma general, en las primeras horas de la mafiana y de la tarde el juez arbitro de
competicion solicita la presencia de un jugador experimentado para realizar la prueba del
volante. Se decide en ese momento la velocidad de juego mas apropiada, y si se puede o0 no
picar el volante atendiendo a dos criterios principales: la existencia de una velocidad de
volante més apropiada (en cuyo caso Unicamente modificaremos la velocidad), y la decision
del juez arbitro una vez realizada la prueba de velocidad. Puede darse el caso de que solo en
alguna de las pistas de juego sea necesaria la intervencion sobre el volante, por ese motivo, el
arbitro de pista debe consultar con el juez arbitro antes de proceder al picado.

Una vez realizada la prueba del volante y salvo circunstancias particulares, no debemos
permitir a los jugadores que vuelvan a realizar mas pruebas en la pista. En todo caso, los
jugadores son libres de probar el volante durante su tiempo de calentamiento.

Los articulos 4. y 5. hacen referencia a las caracteristicas de la raqueta y al equipo
apropiado respectivamente. En relacion a este Gltimo debemos recordar la existencia de
normativas especificas (tanto a nivel nacional como internacional) que regulan la vestimenta
para cada tipo de competicion, por este motivo habremos de consultar el Reglamento de
Competiciones correspondiente y, atender a las indicaciones del juez arbitro en la aplicacion
de las normas.

En el punto 6. se establece la normativa respecto al el sorteo, recordando que existen
tres opciones validas a elegir: sacar, recibir o lado del campo.

La dindmica del juego (tanteo, cambio de lado, saque) tanto en el juego de individual,
como en dobles, queda reflejada en los articulos 7. a 12. Se aconseja especial atencion al
articulo 9. donde vienen descritas las faltas de servicio que tanto servidor como receptor
pueden cometer.

Aclaremos que si un jugador sigue el con la mirada sin hacer intencion de golpear, se
considerara falta por alusion al articulo 16. que proclama que el juego debe ser continuo.
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Se recomienda prestar también especial atencion al articulo 12.3. errores en el servicio.

Los articulos 13. vy 14 hacen alusién a las faltas y repeticiones durante el juego.

Durante los momentos recogidos en el articulo 15. volante fuera de juego y 16.2.
descansos, el jugador o pareja pueden recibir instrucciones de su entrenador dentro de la
pista. En el momento que el arbitro sefiale los 20" deberén abandonar el terreno de juego.

El articulo 16. establece la continuidad del juego y, los métodos de sancion aplicables
a los jugadores por los arbitros de pista y otras figuras arbitrales que quedan reflejadas en el
articulo 17.

Las sanciones correspondientes a los técnicos y aplicables en su caso por el juez arbitro
se encuentran recogidas en el apéndice 9 del Reglamento de Competicién de la BWF: cddigo
de conducta para entrenadores, equipos y oficiales de pista.

1.2. VOCABULARIO:

El vocabulario empleado en una competicion debe ser el establecido en la normativa
especifica de bddminton y, puede ser consultado en el Apéndice 4 de las Reglas de Juego y
en las_Recomendaciones a oficiales de pista.

1.3. ASPECTOS GENERALES DEL ARBITRO DE PISTA:

Los aspectos generales en cuanto al comportamiento, responsabilidad, uniformidad y
otras cuestiones caracteristicas del arbitro de pista, se encuentran recogidas en el Reglamento
del Comité Nacional de Arbitros de Badminton (en adelante CNAB), en la Normativa de
Funcionamiento interno entre FESBA y CNAB vy, en el Reglamento General de
Competiciones.

Segun consta en las Recomendaciones a Oficiales de Pista, entendemos que el arbitro
actua bajo la autoridad del juez arbitro de competicion, y tiene potestad sobre el partido que
se disputa en la pista y alrededores que le han sido asignados; fuera de esta situacion debera
ser aplicado el correspondiente régimen disciplinario en materia arbitral que se encuentra
recogido en los Estatutos y reglamentos de la FESBA.

Al margen de este punto, el arbitro debe colaborar con el resto de figuras del cuerpo arbitral
(arbitros, jueces de servicio y auxiliares de pista), y con la organizacion del encuentro para
un mejor desarrollo del éxito deportivo, mostrandose atento a las necesidades que la
competicion o sus actores puedan tener.



Duracion total de horas: 8horas tedricas (NO PRESENCIALES)

&

MODULO DE ENSENAZA 2:
El Comité Nacional de Arbitros

+ 1 hora practica

Unidades Contenidos
Estructura del Composicion del Comité Nacional de Arbitros.
Reglamento Designacion del presidente
del Comité Competencias
Nacional de Derechos
Arbitros Obligaciones

Normativa de
funcionamient
o interno entre

Normativa firmada entre FESBA y CNAB para la
temporada en curso

FESBA Yy
CNAB
Normativa Normativa aprobada por Asamblea General para la
contable temporada en curso
Modelos de competicion del cnab
Informes de Actas de individual y dobles
competicion Ficha de evaluacion del arbitro de pista

Otros informes arbitrales

BADMINTON

Todos los documentos e informes de este modulo serdn entregados como
documentacién para su estudio y comprension.

El arbitro de pista, con caracter general, debe manejar en una competicion el informe
correspondiente a la Estadistica de Arbitraje y, debe solicitar al final de la competicién su
correspondiente Certificado de Asistencia donde figura: numero de partidos por
modalidades y tiempo total de trabajo en esa competicion.
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MODULO DE ENSENAZA 3:
Las competiciones oficiales de FESBA

Duracion total de horas: 12 horas teéricas (NOP RESENCIALES)
+ 2 horas précticas

Unidades Contenidos T P
Composicion Asamblea
Reglamento Junta Directiva 2
General Normativas
FESBA Comisién disciplina deportiva

Estructura organizativa de una competicion
Sistema de eliminacion, liga o mixto

Competiciones individuales y por equipos 2

Encuentros, partidos

Tipos de competicion
Elementos organizativos de una competicion

Auxiliares de pista
Arbitros de pista

Tipos de
competiciones

Figuras Auxiliares de mesa 2 1
arbitrales Jueces arbitros
Funciones y caracteristicas de las distintas
figuras
Otras figuras Jugadores y técnicos 1
Cuadros de Normativa de inscripciones y cuadros de juego 2 1
juego para la temporada en curso
Reglamentos Reglamento circuito Nacional
de Reglamentos Campeonatos de Espafia 2
competiciones Liga Nacional
Actividades Anexo 1

internacionales

Los reglamentos generales de competicion de la FESBA se encuentran disponibles cada
temporada en la direccion www.badminton.es y, se recomienda su revision antes de la
celebracion de cada encuentro, atendiendo a los apartados especificos y caracteristicas
propias del torneo.

En referencia a las figuras arbitrales, se detalla a continuacion las caracteristicas y
funciones genéricas de cada uno de los perfiles (texto mas detallado en el Reglamento del
CNAB y en el Reglamento de Régimen interno entre FESBA y CNAB).

3.1. JUECES ARBITROS


http://www.badminton.es/
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Los Jueces Arbitros de las competiciones oficiales deben ser titulados de FESBA y tener
la licencia en vigor. De manera periddica, se establece la necesidad de que los jueces arbitros
superen con éxito un curso de capacitacion para seguir desarrollando su funcién arbitral.

La designacion de los Jueces Arbitros a las competiciones sera a cargo del CNAB con el
visto bueno de FESBA, o a solicitud de los Organizadores Locales (en adelante OL) segun el
nivel de la competicién. Los OL podran, a su criterio, recomendar el cambio o revision de la
designacion.

El Juez-Arbitro de competicion es la persona encargada de la direccién, organizacion y
desarrollo _de las cuestiones arbitrales y reglamentarias _de una competicion y sus
atribuciones se encuentran recogidas en los diferentes reglamentos de FESBA.

3.2. JUEZ ARBITRO AUXILIAR:

El Juez-Arbitro auxiliar puede ser un juez éarbitro en periodo de formacion, o un juez
arbitro titulado que colabore con el principal, en el desarrollo de una competicion. Sus funciones
se limitan a aquellas que le sean asignadas por el juez arbitro principal y puede substituir al juez
arbitro en caso de necesidad (siempre que haya finalizado su formacién).

3.3. AUXILIAR DE MESA:

La figura del auxiliar de mesa es especialmente necesaria para el mejor funcionamiento
de la competicién. Este auxiliar serd el encargado de realizar las tareas administrativas (pasar
resultados, preparar actas, llamar partidos, etc.) e informar al juez arbitro de la existencia de
situaciones anémalas o errores en relacion a las actas. El auxiliar de mesa debe tener adquiridos
los conocimientos necesarios para el manejo de tournament planner (previa formacion
especifica).

3.4. CONTROL DE VOLANTES:
La persona responsable del control de volantes, llevard a cabo las siguientes tareas:

e Controlar los volantes que los arbitros o jueces de servicio llevan a cada pista.

e Llevar la contabilidad sobre el nimero total de volantes de las diferentes velocidades
utilizados en la competicion.

e Asegurarse de que no queda ningun volante sin usar en las pistas, mientras no se esta

jugando ningun partido.

Realizar una limpieza periodica de volantes usados en las pistas.

Entregar volantes en las pistas cuando asi lo solicita el arbitro o el juez de servicio.

3.5. ARBITROS DE PISTA:

Los Arbitros de Pista que participen en competiciones oficiales de FESBA deberan estar
en posesion del titulo de arbitro de pista y tener la licencia en vigor. Aquellos arbitros de los
anteriores niveles de formacion (1 y Il) que deseen actuar a nivel nacional, deben habilitar
convenientemente su licencia.
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La propuesta y designacion de &rbitros serd a cargo del CNAB, en colaboracion con
FESBA vy la sede organizadora de la competicion.

Se establece un nimero estandar de arbitros por competicion en n_(nimero de pistas) x 2
y se atendera a criterios de proximidad geografica para una primera seleccién de los candidatos.
En los reglamentos de FESBA se encuentran recogidos otros criterios generales de seleccion de
los &rbitros de pista para una competicion, asi como el nimero minimo de arbitros que deben
estar presentes durante toda la competicion.

El Arbitro de Pista como mediador del juego y persona responsable del control y
direccion del arbitraje de un partido, debe poseer o tratar de alcanzar las siguientes
habilidades:

» Ser capaz de aplicar las reglas correspondientes al juego de badminton, sin perjudicar
la atencion del jugador y, haciendo que éste confie en sus decisiones.

» Tratar de buscar la mayor perfeccion de su trabajo en cada momento, para lo cual se le
requiere:

o Atencion y concentracion desde el comienzo hasta el final del partido.

o Postura adecuada y acorde con su rol arbitral.

o Adecuado control del juego en todas las situaciones, durante el juego vy, en los
momentos en que el volante esta fuera de juego (entorno de la pista, acciones de
los jugadores, indicaciones de los técnicos, agentes externos, etc.).

o Anticipacion a las respuestas de los jugadores y técnicos y, habilidad para
adaptarse a las diferentes situaciones.

o Capacidad de decision répida, equilibrada y acorde con las reglas del
badminton.

o Equidad en el nombramiento de las faltas y justicia en sus decisiones.

o Actitud correcta y positiva hacia los actores del juego, manteniendo su rol
arbitral

o Seguridad en sus decisiones y personalidad firme durante el transcurso del
partido.

o Puntualidad en todos los momentos de la competicion.

3.6. AUXILIARES DE PISTA

El CNAB en colaboracion con la FESBA, procurara que los Auxiliares de Pista que
participen en competiciones oficiales tengan habilitada la licencia como arbitros o auxiliares de
pista. En caso contrario, se permitira bajo la supervision del Juez Arbitro, que participen
voluntarios desempefiando la funcién de auxiliares de pista, siempre que acrediten una minima
cualificacion.

La propuesta y designacion de los auxiliares de pista se hard a cargo del CNAB en
colaboracion con la sede organizadora y, se atendera a los siguientes criterios:

¢ Reunir los requisitos para ser Auxiliar de Pista en competiciones oficiales de la FESBA.
e Ser mayor de 14 afos o demostrar las habilidades necesarias para desempefiar esta
funcion.
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e Se establece un minimo (segun condiciones de la competicion) de 2 jueces de lineay 1
marcador por pista. Cualquiera de ellos podra desempefiar ademas, la funcion de mopa.

El arbitro de pista debe conocer conceptos generales de actuacion de los Jueces de Linea con
respecto a su funcion en el terreno de juego, durante el transcurso de un partido (texto extraido
del temario de formacion para Auxiliares de Pista, 2006):

- Un Juez de Linea es un arbitro auxiliar de pista y estara a disposicion del arbitro del
partido, del juez de servicio y del juez arbitro de la competicion.

- El Juez de Linea debera estar en alerta no sélo de la zona que le corresponda con
respecto a donde va a tocar el volante el suelo, sino también de las necesidades de los
jugadores y del Arbitro.

- Nunca se debera anticipar a marcar dentro o fuera antes del golpeo del volante con el
suelo, pero deberd estar preparado para tomar una decision rapida en cuanto ocurra el
impacto del volante con el suelo, luego mirar siempre al arbitro para conseguir contacto
visual con él, el arbitro siempre dependera del juez de linea para dar por bueno o por
malo el volante que toca el suelo, aunque sera el arbitro quien tenga la Gltima palabra
sobre la jugada. El arbitro podrd mandar al juez de linea que vuelva a marcar dentro o
fuera la caida de un volante, bien a peticion de los jugadores, bien porque el error ha
sido bastante claro y desea mantener en alerta al juez de linea con las decisiones que
esta tomando.

- Si el volante cae fuera, mas alld de una linea de la que el juez de linea es responsable
siempre debe gritar “out” y “extender ambos brazos en forma de cruz (figura n° 1)
con la palma de la mano de frente hacia el arbitro, de esta forma se facilitara a éste su
visualizacion. Bajo ninguna circunstancia debera emitir juicios concernientes a posibles
faltas, tales como que el volante toque una raqueta o en la ropa de los jugadores antes de
aterrizar fuera o dentro de la pista, aungque sean obvias. Esta responsabilidad pertenece
por completo al arbitro.

- Si el volante toca el suelo dentro de la pista de forma clara, el juez de linea debera
“apuntar hacia abajo con el brazo derecho” (figura n°® 2) completamente extendido
hacia la linea y la palma de la mano mirando al suelo y permanecer en silencio mirando
al arbitro.

- Si el juez de linea no es capaz de tomar una decision deberd poner “ambas manos
cubriendo los ojos” (figura n° 3). Esto sera aceptado como sefial de “no visto”.

- Una vez realice su indicacion, el juez de linea permanecera atento a la recepcion de la
informacién por parte del arbitro, y mantener la sefial correspondiente hasta que sea
visto.

- Caso de que, a criterio del &rbitro, haya habido un error en la decision del juez de linea,
el arbitro tiene la potestad de modificar su decision, indicando: “correccion, dentro” o
“correccion, fuera” seglin proceda.
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MODULO DE ENSENAZA 4:
El arbitraje en badminton

Duracién total de horas: 7 horas teoricas + 3 horas practicas

Unidades Contenidos T P
El arbitro de Preparacion personal
pistay el juez Material propio 3

de servicio Relacién con los jugadores

Actuacion en pista
Relacion y proteccion del equipo arbitral

Técnicas de Arbitro de pista 2 2
arbitraje Juez de servicio
Protocolo 2 1

4.1. EL ARBITRO DE PISTA

El arbitro de pista, como persona responsable de la direccion y ejecucién del arbitraje
de un partido, debe encontrarse convenientemente preparado fisica y psicolégicamente para
afrontar una competicion, ademas de dedicar la plenitud de su tiempo a la competicion en
gue se encuentre arbitando.

La preparacion personal del arbitro de pista se desarrolla en diferentes fases de
intervencion, que podriamos agrupar en: antes, durante y después de su intervencién en el
terreno de juego.

a. ANTES DE UN PARTIDO:

El arbitro de pista debe cuidar su aspecto fisico (el cansancio puede ser un gran
enemigo a la hora de tomar decisiones importantes) y su estado psicoldgico, pues éste
determina en gran medida su presencia y autoridad en la pista.

En relacién a la dedicacion temporal, el arbitro debe tener presente la importancia y
relevancia de su implicacién en el tiempo de arbitraje, asi como los momentos afiadidos que
rodean al entorno competitivo: tiempos de descanso entre partidos, flexibilidad horaria,
compromiso con la competicion, etc. Los asuntos personales deben ser resueltos en los
espacios de tiempo que no comprometan a sus labores arbitrales.

El uniforme debe ser el indicado por la Federacion Espafiola de Badminton y, en su
defecto, el autorizado por los responsables de la organizacion de cada competicion.

Las caracteristicas del uniforme vienen recogidas en la Normativa de Funcionamiento
Interno entre FESBA y el CNAB, en cuyo articulo 9.2. se especifica que es el siguiente:

11
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Polo de manga corta o larga color negro.
Sudadera de manga larga color negro.
Pantalon negro de vestir.

Calzado negro.

Es responsabilidad del arbitro acudir a la competicion con su vestimenta oficial, y
solicitarla (si no la tiene) para lograr una homogeneidad en el vestuario, que dote de mayor
presencia, e identifique al estamento al que representa.

El arbitro debe Ilevar consigo los materiales propios de arbitraje, en caso de que no
sean facilitados por la organizacion. Los objetos minimos necesarios para llevar a cabo la
funcion arbitral son:

Carpeta (para el acta).

2 boligrafos (preferentemente de colores azul o negro)
Moneda para realizar el sorteo (puede estar personalizada)
Reloj de mufieca con cronémetro.

Tarjetas (amarilla y roja).

YVVVYY

Como material alternativo, se recomienda una cinta métrica, que puede ser de utilidad
para medir la altura de la red o, el tamafio de la serigrafia en las camisetas de los jugadores,
caso de que asi lo determine el reglamento propio de la competicion.

A la hora prevista en la instalacion se procederé a la reunion con el Juez-Arbitro de
competicion, en la que se tomara nota de aspectos como:

= Normativa especifica de la competicion (tipo de competicion, personas autorizadas,
horarios de juego, horas de reunion, etc.)

= Reglas o caracteristicas locales (canastas, cables, luz, ventilacion, etc.)

= Tipo de vestimenta y publicidad autorizada u obligada en la competicion.

= Existencia de servicios para los jugadores (médico, fisioterapeuta, agua, etc.)

= Ubicacion de los técnicos durante los partidos.

= Consideraciones arbitrales (tipo de presentacion del partido, nimero de auxiliares,
circulaciones en pista, areas de arbitros y auxiliares, rotaciones de los arbitros, mesa
de control, tipos de volantes, velocidades y picaje, etc.).

Mientras el Juez Arbitro esta en la reunion de Delegados, conviene aprovechar para
preparar objetos personales, comprobar el estado de las pistas y sus alrededores, la altura de las
redes, colocar las cestas para la ropa de los jugadores, recoger los volantes, localizar las mopas
y todo aquel material necesario para el desarrollo normal de un partido. En numerosas
ocasiones, el Juez Arbitro (a pesar de estar con bastante antelacion en la instalacion) necesita
ayuda para preparar correctamente las pistas, es nuestra responsabilidad, que el terreno de
Juego donde vamos a desarrollar nuestro trabajo, esté en perfecto estado.

También debemos tener tiempo para familiarizarnos con la instalacion y, controlar los
lugares mas importantes donde vamos a pasar los proximos dias (lugar para arbitros, sala de
descanso, ubicacion de los volantes, auxiliares de pista...).

12
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Si lo consideramos necesario 0 conveniente, a) daremos un repaso a las reglas de juego,
protocolos de actuacion en caso de lesiones, vocabulario... b) aprovecharemos para observar a
los jugadores: su comportamiento, su nivel... ¢) nos concentraremos y pensaremos en el trabajo
a realizar.

b. DURANTE EL PARTIDO:

Cuando el partido es anunciado, el arbitro correspondiente debe recoger el acta de
manera inmediata y, acudir a la pista lo antes posible (tratando de llegar antes que los
jugadores).

Es importante poner el cronémetro en marcha para controlar de una parte, el tiempo de
llegada de los jugadores (caso de que fuera necesaria una segunda llamada) y de otra, el
tiempo de calentamiento.

El proceso de control de tiempo de llamada y llegada de jugadores a pista debe
realizarse de la siguiente forma:

* Si transcurren 3 minutos desde el “tiempo de llamada” y alguno de los jugadores no
ha hecho presencia en la pista de juego, se avisara al Juez Arbitro con el brazo levantado
para que acuda a la pista y se le notificard tal incomparecencia para que sea anunciado por
megafonia un sequndo aviso a dicho jugador o jugadores. En este instante se podra invitar
(cuando se trate de un partido individual) al otro jugador a que realice su calentamiento en
pista con otra persona (siempre que esté inscrito en la competicion, bien un jugador,
entrenador o delegado).

* A los 7_minutos sera realizada la tercera llamada y, a partir de ese momento, el
jugador perdera el derecho a realizar calentamiento, y comenzara a jugar una vez realizado el
sorteo del partido, en cuanto el arbitro anuncie el inicio del mismo.

* Si transcurren 10 minutos desde el “tiempo de Illamada” y alguno de los jugadores
no ha hecho acto de presencia en la pista de juego, se avisara al Juez Arbitro con el brazo
levantado para que acuda a la pista y se le notificara la incomparecencia para que sea
anunciada por megafonia la descalificacion del jugadores o jugadores.
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En una situacion “normal”, debemos llegar a la pista y colocarnos sobre la linea
lateral del terreno de juego individual, aproximadamente un metro delante de nuestra silla.
Esta es la posicion en la que debemos esperar la llegada de los jugadores para realizar el
sorteo.

Una vez que los jugadores llegan a pista procederemos a saludarlos, identificar sus
nombres y proceder a lanzar la moneda, teniendo la opcion de designar nosotros a quien
corresponde cara/cruz o dar a los jugadores la opcion de elegir. En el caso de un partido de
dobles, al menos un miembro de cada pareja debe estar presente durante el sorteo.

A partir de esos momento, contabilizaremos dos minutos de calentamiento con
volante, durante los cuales el arbitro debe observar el comportamiento de los jugadores,
establecer contacto con los lineas (bien hablando con ellos o ubicandolos en los lugares
apropiados, bien dirigiéndoles la mirada desde su silla), comprobar que el terreno de juego
estd en buenas condiciones (marcador, mopa, cestas, etc.) y anunciar el final del calentamiento
para que los jugadores se dispongan a comenzar el partido.

En caso de que asi lo exija la competicion, el arbitro debe comprobar el color de las
camisetas de los jugadores, la publicidad que estd permitida, la obligacion por parte del
jugador de llevar el nombre escrito de manera visible, etc. Si alguna de estas normativas no
se cumple, debe advertir al jugador antes del comienzo del partido para que cambie de
camiseta. En caso de no ser posible, debera escribir en el acta de juego, los motivos por los
que el jugador ha incumpido la normativa.

Llegado este punto, el arbitro dard comienzo la presentacion del partido, segun el
vocabulario establecido en el Apéndice 4 de las Reglas de Juego y en las Recomendaciones a
Oficiales de Pista. La pronunciacion de la palabra “jueguen” indica el comienzo del partido.

Durante el partido el arbitro debe permanecer atento a todas las acciones del juego,
teniendo especial atencion en:

e El control de los jugadores y del partido, haciendo aplicacion de las reglas del juego
de badminton de manera limpia y equilibrada para ambas partes.

e Los intentos de aprovechamiento relacionados con la interrupcion del juego continuo
(beber, secarse, dar vueltas por la pista...) u otras acciones disruptivas (perder el
tiempo, hablar, intimidar al oponente...) deben detenerse de manera inmediata, ya
que los retrasos perjudican la accion del oponente y contradicen las reglas del
badminton.

e La intimidacion hacia el resto del equipo arbitral (juez de servicio, jueces de linea),
en cuyo caso debe Ilamar a los jugadores hasta su silla y resolver el conflicto.

e La limpieza y el orden en la pista, para una mayor seguridad de los jugadores (no
permitir que ninguna pertenencia del jugador se encuentre fuera de su cesta, en
especial, los liquidos).

e La correcta expresion del vocabulario oficial y la posicion que el arbitro mantenga en
lasilla.

e Evitar distracciones con otras pistas o agentes del entorno préximo (otros partidos,
entrenadores, movimientos en la grada...).
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Durante cualquier situacion de juego el arbitro puede tener necesidad de:

» Corregir la decision de un juez de linea siempre y cuando esté seguro de la
existencia de un error.

» Advertir a los jugadores en caso de que vayan a cometer un error en el servicio (por
ejemplo si estan cambiados de lado).

» En caso necesario, amonestar a los jugadores siguiendo los procedimientos
establecidos (apartado 3.7. de las Recomendaciones a Oficiales de Pista):

A.- En caso de ofensa leve, pérdida de tiempo, o cualquier otra conducta inapropiada del
jugador, se procedera a aplicar una amonestacién verbal. Para ello se indica al jugador
que se acerque a la silla 'y se le recrimina el comportamiento que haya dado lugar a dicha
amonestacion diciendo: “Jugador X, queda usted advertido”.

B.- En caso de una ofensa de mayor magnitud o agresividad, o por acumulacion de
comportamientos inadecuados por parte del jugador, se aplicara una tarjeta amarila
(apartado 3.7.3. de las Recomendaciones a Oficiales de Pista):

Si el drbitro tiene que administrar una advertencia, segun las normas 16.4, 16.5 6 16.6
debe decir al lado ofensor: “Venga Vd. aqui, por favor” al jugador culpable, y declarar:
“... (nombre y apellidos del jugador), advertencia por mala conducta”, al mismo tiempo
que levanta la mano derecha con la tarjeta amairilla, por encima de su cabeza.

C.- Caso de persistir la conducta del jugador, es decir, por acumulacion de sanciones, 0
por una ofensa grave, se procedera a la aplicacion de una tarjeta roja (apartado 3.7.4. de
las Recomendaciones a Oficiales de Pista):

Si el drbitro debe administrar una falta (al lado previamente advertido), segun las
normas 16.4, 16.5 6 16.6 debe decir: "Venga Vd. aqui, por favor” al jugador culpable, y
declarar: “.... (nombre y apellidos del jugador), falta por mala conducta, al mismo
tiempo que muestra la tarjeta roja, elevando la mano derecha por encima de su
cabeza.

La tarjeta roja implica perdida de servicio (si se diera el caso) y la suma de 1 punto
para el lado no infractor.
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D.- En situaciones de reincidencia grave, se volvera a aplicar el procedimiento del
apartado c.-) mostrando una segunda tarjeta roja, que debe ir acompafiada de la llamada al
Juez Arbitro de competicion (apartado 3.7.5. de las Recomendaciones a Oficiales de
Pista):

Si el arbitro debe sancionar una conducta flagrante o repetida (a un jugador que no
haya sido previamente advertido) con miras a su descadlificaciéon, debe indicar: “Venga
Vd. aqui, por favor” al jugador culpable, y declarar: “.... (nombre y apellidos del jugador
falta por mala conducta”, al mismo tiempo mostrando la tarjeta roja por encima de la
cabezay, solicitando de inmediato la presencia del juez-drbitro.

La tarjeta roja implica perdida de servicio (si se diera el caso) y la suma de 1 punto
para el lado no infractor.

E.- Una vez informado el juez &rbitro de los acontecimientos que han motivado la
segunda tarjeta roja, decidira sobre la posible descalificacion del jugador (apartado 3.7.6.
de las Recomendaciones a Oficiales de Pista):

Cuando el juez-drbitro decide descalificar a un jugador, entregard la tarjeta negra al
drbitro, que se encargard de decir: Venga Vd. aqui, por favor” al jugador culpable, y
declarar: * (nombre y apellidos del jugador quede descalificado por mala
conducta”, al mismo tiempo mostrando la tarjeta negra por encima de su cabeza.
Cuando un jugador es descalificado por mala conducta no podrd participar de
ninguna manera en el resto del torneo o competiciéon.

Es importante saber que en los partidos de dobles, si bien en el acta la explicacion de la
sancion ird asociada (por lo general) a uno de los jugadores, la amonestacion se contabiliza para

cada equipo (por ejemplo, no podemos sacar 2 tarjetas amarillas a un mismo lado).

Cuando decidimos amonestar a un jugador, no significa que estemos en su contra, tan sélo es
una medida de prevencion o de sancion para que el partido se pueda desarrollar de manera

equilibrada para ambos jugadores o parejas.

> Solicitar la presencia del juez-arbitro cuando sea necesario por conflictos personales
(no ser capaz de tomar un decision, sentirse mal, etc.), por situaciones externas
(molestias por parte de los técnicos, camaras, etc.) o, a solicitud de un jugador.

» En caso de lesion de un jugador, el arbitro deberd avisar al juez arbitro de
competicion de la necesidad (si la hay) de que el médico o fisioterapeuta entre en
pista. En ese caso, pondra en marcha su cronémetro para controlar el tiempo en que el
juego permanece parado (apartado 3.5.8. de las Recomendaciones a Oficiales de
Pista).

c. DESPUES DEL PARTIDO:

Finalizado el partido, el arbitro anunciara el resultado y bajara inmediatamente de la

silla (dando previamente las gracias a los auxiliares de pista y al Juez de Servicio si lo
hubiera) dirigiéndose hacia la mesa de control, donde finalizara su acta y la entregara a la
persona encargada. Es importante recordar que hasta que el arbitro no haya entregado el acta
de juego, aungue el partido haya finalizado puede haber sanciones de juego.
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Mientras termina de completar el acta en la mesa (o cuando se acude a recoger la
siguiente), el arbitro debe asegurarse de no colocarse en una posicion que entorpezca la
visibilidad al juez-arbitro, su auxiliar o al auxiliar de mesa. La zona de mesa es un espacio de
trabajo y no debemos perturbar su buen funcionamiento con nuestra presencia.

1

-

YONEX [l | "R 1o

Es conveniente repasar el acta antes de entregarla para comprobar si se ha finalizado
correctamente (tiempo, volantes, circulo a los ganadores, resultado, firma, etc.). Todas las
situaciones conflictivas o extrafias deber verse reflejadas en el acta, en caso de no estar
seguro de como hacerlo es preciso consultar al juez arbitro principal o auxiliar.

Simbolo Referencia
W Tarjeta amarilla (Warning)
F Tarjeta roja (Fault)
R Abandono (Retired)
[ Lesion (Injured)
S Suspension del juego (Suspension)
R Juez Arbitro en pista (Referee on court)
D Descalificacion (Discualified)
O Correccion a un juez de linea (Over-ruling)

Durante el tiempo de intervalo hasta el siguiente partido, se recomienda relajarse,
beber algun liquido y, reflexionar o preguntar sobre situaciones del partido anterior en las
que se haya podido tener alguna duda, para poder corregirla'y mejorar la actuacion arbitral en
posteriores partidos. La mejora de nuestra calidad arbitral pasa por un trabajo de analisis y
reflexion que nos incumbe a todos.

Conviene aprovechar para rellenar todos y cada uno de los puntos solicitados de la hoja
de “estadistica de arbitraje” (modelo oficial 121 CNAB), ya que al finalizar la competicion,
se deberd entregar al Juez Arbitro, dicha hoja con los totales de partidos, set y tiempo
cubiertos tanto en las actuaciones como Arbitro de Pista, y Juez de Saque en su caso, para
facilitarle la elaboracion de los certificados.
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Antes de marcharse de la instalacion es preciso estar seguro de la hora de inicio de la
competicion al siguiente dia y del lugar y hora en que se celebra la reunién con el Juez-
Arbitro.

Cada Arbitro de Pista solicitara al final de la competicion su “certificado de asistencia”
(modelo oficial 122 CNAB), con la correspondiente firma del Juez Arbitro de la prueba. Este
certificado le servird para a) justificar su tiempo de trabajo y nimero de partidos realizados
(en caso de encontrarse en periodo de practicas); b) como justificante de su experiencia
arbitral, caso que alguna ocasion le sea solicitada por parte de FESBA o el CNAB.

4.2. EL JUEZ DE SERVICIO

El juez de servicio es el encargado de controlar las faltas de servicio que un jugador
pueda cometer durante el saque. Debe acudir a la pista junto con el arbitro principal y es el
encargado de llevar los volantes de juego.

Si durante un partido el juez de servicio observa escasez de volantes en pista, debe
solicitar al juez arbitro o a la persona responsable del control de los volantes un nuevo bote o
dotacidn de volantes, elevando el tubo vacio o0 su mano por encima de la cabeza, hasta que su
peticion sea atendida.

El juez de servicio también es el responsable del picado de volantes (en caso necesario)
y de entregar y recoger los volantes nuevos y usados a los jugadores, previa autorizacion del
arbitro principal.

Como funciones afadidas, el juez de servicio puede colaborar, de manera indirecta y
sutil, en la ratificacion de las decisiones tomadas por el arbitro principal (por ejemplo en
situaciones en las que el volante esta muy préximo a la red) y, en las intervenciones de los
jueces auxiliares de pista (por ejemplo el resultado en el marcador, la limpieza de la pista,
etc.).

Durante los periodos de intervalo entre sets, el juez de servicio debe colocarse de pie
junto al arbitro principal. Colaborara con el arbitro principal si existe alguna necesidad que
solucionar y de manera especial en eon control de los jugadores y técnicos, ademas de los
elementos de la pista (cestas, agua, trozos de pluma...).

Al final del partido, el Juez de Servicio debera recoger aquellos volantes que estén sin
usar para devolverlos a la mesa de control y, acompafiara al arbitro principal en su salida de
la pista.
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4.3. TECNICA DE ARBITRAJE:
a. EL ARBITRO DE PISTA

La técnica ideal de arbitraje en pista pasa por los siguientes aspectos y fases:

= Presentar el partido (segun protocolo) y anunciar el resultado utilizando el
vocabulario estdndar y asegurandose de los jugadores y espectadores han podido
escucharlo.

= Mantener una relacion cordial pero sin excesiva confianza con los jugadores.

= Controlar los movimientos e indicaciones de los técnicos en pista (en especial en los
tiempos de intervalo).

= Mostrar seguridad en las decisiones tomadas y lograr una adecuada proteccion del
equipo arbitral.

= Informar a los jugadores cuando hayan incurrido en errores o faltas

= Seguir el volante con la mirada, tratando de tener una perspectiva lo mas amplia
posible del terreno de juego, sin moverse en exceso.

= Si se cuenta con juez de servicio, mirar primero al jugador que saca y, seguidamente
al que recibe, tratando de poder observar simultdneamente sus movimientos.

= Escribir el acta lo mas rapido posible para no perder la imagen general sobre la pista.

= Hablar con voz fuerte y clara en las indicaciones de los resultados y faltas.

= No tratar de elevar la voz si el publico esta gritando, hacer pausas en la voz y esperar
a que llegue el silencio.

= Evitar las faltas inventadas o intuidas y sefialar inicamente lo que se ha visto.

= Comprobar las decisiones de los Jueces de Linea y asentirles con la cabeza o
preguntarles en caso de no estar convencidos de su decision.

= Mantener relacion visual con el juez de servicio durante el saque y ratificar su
decision cuando sefiale una falta.

= Observar la red con atencion si el juego transcurre cerca de ella.

= Establecer control sobre los jugadores y técnicos, observar la pista, mantener contacto
visual con los auxiliares, hablar con el juez de servicio, comprobar si hay volantes,
mantener la pista ordenada...

= No permitir que un jugador tome ventaja sobre otro en el desarrollo del juego.
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No compensar errores (si se han tenido). Si es necesario, rectificar y continuar el
partido, jjjlos &rbitros somos humanos!!!

No permitir que el jugador abandone la pista, beba agua, se seque, cambie el
volante... sin haberle dado permiso previamente. El cambio de raqueta durante el
transcurso de un punto estd permitido, asi como un rapido secado del sudor entre
punto y punto.

Pedir ayuda si es necesario, elevando la mano derecha sobre su cabeza.

b. EL JUEZ DE SERVICIO

La actuacion de un buen juez de servicio sigue las siguientes pautas:

Acompaiiar al &rbitro desde el comienzo del partido.

Concentrarse en el saque (jugador, raqueta y volante) y no seguir el volante con la
mirada cuando es golpeado.

No relajarse en ningln saque del partido, los jugadores pueden cometer falta en
cualquier momento.

Estar seguro de las faltas que se sefialan e, indicarlas solo cuando se producen.

No marcar una falta de saque anterior, si en ese servicio no se ha producido.

No prestar atencion al oponente o a sus técnicos para no dejarse influenciar.

Mantener una postura correcta durante el resto del juego y no seguir excesivamente el
volante con la mirada.

No tener los volantes en la mano, excepto si se estan picando,

Preparar sélo 1 6 2 volantes, no es necesario tener mas volantes fuera del tubo.
Colaborar con el arbitro principal en los tiempos de intervalo (crono, pista, cestas...),
en la actuacion de los auxiliares (puede ser enviado por el arbitro a hablar con alguno
de los jueces de linea) y otras situaciones propias del juego (por ejemplo cuando el
volante toca al jugador).

Ayudar en el control de los técnicos y delegados.
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Con respecto a las faltas de servicio:

= Comprobar la posicion del mango de la raqueta en el momento del golpeo.

= |ntentar tomar una linea de referencia visual posterior al jugador para ubicar la altura
méaxima permitida para su golpeo (ultima costilla).

= Escuchar el sonido del golpeo para comprobar que haya sido golpeada la base del
volante, no las plumas.

= Establecer el movimiento de continuidad, a partir del movimiento de la raqueta hacia
delante y teniendo en cuenta los movimientos de aproximacion.

4.4. RELACIONES CON LOS JUGADORES Y TECNICOS:

En las etapas iniciales de formacion de los jugadores, la figura arbitral debe servir de
mediadora en el proceso evolutivo del jugador de badminton. El deportista debe aprender a
conocer y asumir las reglas del juego de badminton en competicion, bajo la aplicacion del
arbitro de pista. Por ello es importe contribuir desde el &mbito arbitral a:

Educar al jugador en la moralidad del juego.

Afianzar su constancia y voluntad en la consecucion del juego limpio y continuo.
Colaborar en el control de sus estados emocionales.

Favorecer el respeto hacia uno mismo, compafieros, adversarios, técnicos y figuras
arbitrales durante la competicion.

Corregir e informar, no castigar, si se observa la falta de conocimiento de algunas
reglas de juego.

o Colaborar a que el jugador adquiera confianza en las figuras profesionales de la
funcidn arbitral y sea capaz de comprender, asumir y respetar sus decisiones.

o O O O

O

En relacién a los técnicos es preciso conocer algunas cuestiones:

o Pueden dar instrucciones durante todo el partido, excepto en los momentos en que el
volante esta en juego.

o Deben estar sentados en las sillas designadas para ellos en pista y, en el mismo lado
en que se encuentran sus jugadores.

o No les esta permitido chillar o ser causa de distraccion para el oponente.

o En caso de que el técnico esté incumpliendo alguna de estas normas y haya
distorsionado el juego, se sefiala una repeticion y, se advierte de inmediato al juez
arbitro.

o No pueden manipular ningun tipo de dispositivo electrénico mientras actuan.
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4.5. PROTOCOLO EN BADMINTON

En el desarrollo de una competicion de badminton existen aspectos comunes a la
estructura de la competicion. El total de pistas de una competicién puede ser variado, pero
todos los terrenos de juego deben estar marcados con un numero y estar dotado de los
siguientes materiales.

En cada pista debe haber como minimo, los siguientes elementos:

Silla &rbitro

Silla juez de servicio

Cestas para los jugadores
Marcador

Mopa

Medidor de red

Sillas para los jueces de linea
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En todas las competiciones existe una mesa de control donde se ubican: el juez arbitro
principal y auxiliar, el auxiliar de mesa y el control de volantes, junto a responsables de
FESBA vy de la organizacion. La mesa de control debe disponer de megafonia, impresora y
material de libreria basico (folios, tijera, carpetas, grapadora...).

Proxima a la mesa de control se sitdan las areas especificas para arbitros de pista y
auxiliares. En estos lugares deben encontrarse todos aquellos que estén en periodo de
descanso y, se debe mantener por tanto una actitud de atencion y respeto hacia la
competicion.
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En ningln momento y, tal como queda recogido en el Reglamento General de
Competiciones se permite la permanencia en la zona de juego, a ningln técnico o jugador
que no haya sido llamado a competir.

El protocolo de entrada, presentacion y salida del terreno de juego (tanto de
arbitros y auxiliares) serd expuesto por el juez arbitro de competicion en las reuniones
previas a la celebracion de dichos encuentros y, deben ser convenientemente ensayadas y
practicadas antes de su realizacion, por parte del equipo arbitral. En semifinales y finales el
protocolo se varia ligeramente y coexiste con los jugadores.

La funcion arbitral finaliza con la entrega de premios.

Www.badminton.es |

~

9% YONEX 'badminton, es

49 YONE

\MUNDIAL
! madrid 2004
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MODULO DE ENSENAZA 5:
El badminton adaptado

Duracién total de horas: 2 horas tedricas

Unidades Contenidos T P
Caracteristicas de los jugadores
Terreno de juego 2

Para-badminton e .
Modificaciones reglamentarias

5.1.- BREVE HISTORIA DEL PARA-BADMINTON

a) En 1968 se crea la FEDERACION ESPANOLA DE DEPORTES DE
MINUSVALIDOS FiSICOS, actual Federacion Espafiola de Deportes para Personas con
Discapacidad Fisica (en adelante FEDDF), con la que se pretende hacer llegar la practica
deportiva a todas las personas con discapacidad fisica.

b) En 1992 el Consejo de Europa junto con todo el grupo de Naciones Unidas van a
crear P.AM.P.D. (Programa de Plan de Accion Mundial para Personas con Discapacidad)
para dar respuesta a las limitaciones observadas y, de forma paralela, el Consejo de Europa crea
un documento mucho mas concreto: “Una politica coherente para la rehabilitacion de las
personas con minusvalia”, cuyos objetivos son:

e Prevenir o eliminar la discapacidad, impedir que se agrave esa discapacidad y atenuar
sus consecuencias.

e Garantizar una participacién plena y activa en la vida social de las personas con
discapacidad.

e Ayudar a las personas con discapacidad a llevar una vida autbnoma segun sus propios
deseos.

En nuestro pais, gracias a la celebracion de la Paraolimpiada de Barcelona (1992), se
produce logra un gran impulso a la préactica deportiva de las cinco grandes federaciones de
personas con discapacidad, entre ellas la FDDF.

c) En el afio 1995, se crea la Federacion Internacional de Badminton Adaptado (en
adelante IBAD), integrada en la Organizacién Internacional de Deportes para Discapacitados
Fisicos (ISOD) y, en la Asociacion Internacional de Deporte y Recreacion para Paraliticos
Cerebrales (CPSport), referentes hasta la fecha del deporte para personas con discapacidad.

Ese mismo afio se celebro la 12 edicion del Campeonato de Europa en Inglaterra.

Los planteamientos generales de la IBAD estaban basado en los siguientes objetivos:
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e Promover el desarrollo del Badminton para personas con discapacidades
fisicas de una forma no discriminatoria.

e Alcanzar y mantener un estatus paralimpico a través de un proceso de uso
y desarrollo constante.

d) En el afio 1998, el para-badminton se fue extendiendo por Europa y Asia y se llevo a
cabo en los Paises Bajos, la 1* Edicion del Campeonato del Mundo de esta especialidad
deportiva.

e) En 2001, Espafia organizé la 3% edicion del Campeonato del Mundo de para-
badminton en Cérdoba, lo cual fue un reto organizativo, pues nuestro pais apenas contaba con
experiencia en esta especialidad.

f) A partir de esa fecha, nuestro pais organizé sendos Campeonatos de Europa en
Sevilla (2006) y Murcia (2014) y ya cuenta con la celebracion de cinco Open Internacionales
(Cérdoba 2005, Murcia 2011, Mallorca 2012, Villajoyosa 2013 y Mallorca 2015).

g) En 2009, la Federacion Mundial de Badminton (en adelante BWF) inicio los procesos
pertinentes para el desarrollo y gestion del para-badminton a nivel internacional. En 2011 se
estructuraron numerosas modificaciones en las reglas y normativas de juego, especialmente en
el apartado de clasificacion funcional, con el fin de lograr la incorporacion del para-badminton
en el entorno paralimpico.

h) El 7 de octubre de 2014 se anunci6 la incorporacion del para-badminton al programa
paralimpico para los Juegos Olimpicos de Tokio 2020.

i) En Espafa, desde el pasado 24 de mayo de 2015, el para-bddminton abandoné de
manera legal el entorno de la FEDDF, para incorporarse a FESBA, que es la actual encargada
de coordinar y administrar esta disciplina.

5.2. CLASES FUNCIONALES

Los ocho motivos por los que un jugador puede ser elegible para participar en las
competiciones de Para-Badminton son: hipertonia, ataxia, atetosia, pérdida o discapacidad en
una extremidad, alteracion del rango de movimiento, alteracion de la fuerza muscular, diferente
longitud de las extremidades y baja estatura.

El proceso de designacion de la clase deportiva pasa por una evaluacion médica, de la
que pueden extraerse los siguientes status:

e Nuevo (N): cuando un jugador se inscribe por primera vez y debe ser evaluado antes
de competir.

e Revisable (R): cuando un jugador ha sido evaluado pero su status no es definitivo y
debe volver a ser evaluado.

e Confirmado (C): cuando un jugador recibe de manera definitiva su clase deportiva.

e No elegible (NE): cuando el jugador no presenta la discapacidad minima necesaria
para participar en una competicion oficial.
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Existen 6 clases funcionales recogidas en el reglamento de competicion de la

Federacion Mundial de Badminton (en adelante BWF).

WH1: Presentan hemiplejia, diplejia o cuadruplejia con una marcada afeccion de los
miembros inferiores y del tronco durante su participacion en entrenamientos o partidos.
Precisan de una silla de ruedas para desplazarse y tienen afectacion con el control
de tronco.

WH2: Presentan una limitacion funcional basada en la espasticidad, ataxia, atetosia o
distonia del movimiento de las piernas requerido para caminar, por lo que precisan de
ayudas técnicas para la deambulacién en largas distancias y necesitan de una silla de
ruedas para la préctica deportiva.

Jugadora WH1 Jugador WH2

SL3: Presentan una limitacion funcional basada en la espasticidad, ataxia, atetosia o
distonia del movimiento de las piernas mientras practican una actividad deportiva. El
deportista camina o corre con una cojera debido a su espasticidad en el miembro
inferior. El jugador presenta dificultad de apoyo en el talon del lado afectado, de manera
especial en los movimientos de salto, equilibrio y apoyo. Otra causa puede ser la
diferencia de longitud de los miembros inferiores y / o distinta de masa muscular. Los
jugadores de esta clase pueden utilizar protesis 0 muletas para jugar.

SL4: Presentan una limitacion funcional basada en la espasticidad, ataxia, atetosia o
distonia del movimiento de las piernas mientras practican una actividad deportiva. El
jugador puede caminar con una ligera cojera y puede correr de una manera mas fluida.
Otra causa es la diferencia de longitud de los miembros inferiores (no superior a los 2
cm), dismetria o disinergia. No necesitan ningun tipo de ayuda técnica para jugar.
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Jugador SL3 Jugadores SL4 y SL3

SU5: En esta clase los jugadores presentan distintas discapacidades de brazo
(amputacion, dismelia, limitacion del rango de movimiento, ausencia Osea, etc.).
Aunque sean usuarios de protesis, no pueden utilizarla durante la practica
deportiva.

SS6: Es la clase donde se agrupan los jugadores de baja estatura. La estatura maxima
esta fijada en 1°45 cm para hombres y 1°37 cm para mujeres. Los deportistas mejores de
18 afios deben certificar su diagnéstico de desorden cronosémico.

Jugador SU5 Jugadores SS6
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5.3. TERRENO DE JUEGO:

= arega de juego - = 4rea de saque

Los terrenos de juego para la practica del Para-Badminton son:

a) Pista de juego y servicio para el juego individual de las clases en silla (WH1y
WH2).

b) Pista de juego y servicio para el juego de dobles de las clases en silla (WH1 y WH2).

|
c) Pista de juego y servicio para el juego individual de la clase SL3.

Para el resto de clases se jugara con el terreno estandar tanto en el juego individuales,
como en el de dobles.
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5.4. PRUEBAS COMBINADAS:

Las pruebas incluidas en la especialidad de Para-Badminton son: individual masculino,
individual femenino, dobles masculino, dobles femenino y dobles mixto para cada una de las
clases funcionales especificadas.

En el caso de que dos o tres clases funcionales (en cualquiera de sus pruebas) no alcance
el nimero minimo de jugadores necesarios para que sea disputada una competicion de manera
oficial, se podréa establecer una combinacion de clases, tal como se detalla a continuacion:

e Clases WH1 y WH2 (comparten las mismas normas de juego).
o Clases SL3, SL4 (se juega con las reglas de juego de la clase SL4).

e Clases SL3, SL4y SUS5 (se juega con las reglas de juego de la clase SU5).

De la misma manera, se podran combinar categoria masculina y femenina en una Gnica
denominada “cualquier género”, con el fin de lograr el nimero minimo de deportistas.

También en el caso de que el nimero de jugadores o parejas de uno de los géneros
(normalmente femenino) no dispusiera del minimo de inscripciones, los jugadores de una
misma clase funcional competiran en categoria masculina independientemente de su sexo.

5.5. MODIFICACIONES REGLAMENTARIAS (extraidas de las Reglas de Juego).
I. Terreno de juego (segun diagramas).
Il. Equipamiento:

= En el Para-badminton una silla de ruedas o muletas pueden ser utilizadas.

= El cuerpo del jugador de debe estar fijado a la silla por una banda el&stica

= La silla puede estar equipada con una rueda posterior, que puede extenderse mas alla de
las ruedas principales.

= Los pies del jugador deben estar sujetos al reposapiés de la silla.

I11. Saque:

= En Para-Badminton, las clases correspondientes a jugadores en silla de ruedas, o
categoria de pie que juegan en media pista, deben aplicar los Diagramas D y F
respectivamente.

= En el badminton en silla de ruedas, desde el comienzo del saque y hasta que éste sea
ejecutado, las ruedas del receptor y el servidor deben mantener una posicion estatica, si
bien se permite el movimiento natural que produce sobre las ruedas el gesto del servidor
al ejecutar el saque.

= En badminton en silla de ruedas, el volante deberd estar por debajo de la axila del
jugador en el momento de ser golpeado por la raqueta.

= En las clases de Para-Badminton que juegan en media pista, el servidor y el receptor
recibiran y sacaran en sus respectivos cuadros de saque.
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V. Faltas:

= En Para-Badminton la silla de ruedas o la muleta se consideran parte del cuerpo del
jugador.
= En el badminton en silla de ruedas:
> Si en el momento de golpear el volante, ninguna parte del tronco del jugador esta
en contacto con el asiento de la silla.
» Si se ha perdido la fijacion de los pies a la silla.
» Si durante el juego, el jugador toca el suelo con cualquier parte de sus pies.

V. Juego continuo y sanciones:
» En badminton en silla de ruedas la reparacion de la silla debe considerarse una situacion
excepcional.
» En badminton en silla de ruedas, un jugador puede ser autorizado a salir de la pista por
un tiempo adicional en orden a realizar un cateterismo. El jugador debe ser acompafiado
por un Juez Arbitro.

5.6. APENDICE 6. EQUIPAMIENTO ADICIONAL EN PARA-BADMINTON

1. SILLA DE RUEDAS

1.1. El cuerpo del jugador puede estar fijado a la silla de ruedas con un correa alrededor de la
cintura, a través de los piernas o ambas.
1.2. Los pies deben estar obligatoriamente atados al reposapiés de la silla.

Correcto Correcto ' No permitido

1.3. En el momento de golpear el volante, alguna parte del tronco y de las piernas debe estar en
contacto con el asiento de la silla.

1.4. El asiento de la silla, incluido cualquier relleno puede ser horizontal (recto) o inclinado
hacia atras. Nunca puede estar inclinado hacia delante.

Horizontal= correcto Hacia atras = correcto Hacia delante= no permitido
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1.5. La silla puede estar equipada con una rueda trasera de seguridad, que puede sobresalir mas
alla de las ruedas principales.

1.6. La silla no puede disponer de dispositivos eléctricos ni de cualquier otro tipo que faciliten
el movimiento o manejen la silla.

2. MULETA

2.1. Una jugador con amputacion de pierna podra utilizar una muleta.
2.2. La muleta no puede exceder la altura natural del jugador desde la altura hasta el suelo.

3. PROTESIS EN EXTREMIDADES

3.1. Una jugador puede utilizar protesis en las categorias SL3, SL4 y WH.

3.2. El uso de prétesis no esta permitido en la categoria SU5 (discapacidad de brazo).

3.3. Toda protesis debe tener la misma longitud que la extremidad existente del jugador, y estar
en proporcion con el resto de sus extremidades.

5.7. INSTALACIONES

Al margen de las consideraciones establecidas en el reglamento de juego, sera preciso
considerar la importancia que en el bAdminton adaptado cobra el hecho de realizar la actividad
en una instalacion_que resulte accesible a la persona con discapacidad y, de forma muy
especial, cuando hablamos de jugadores en silla de ruedas.

Para los practicantes que utilicen las sillas de ruedas, ademas de la lisura y la firmeza,
es preciso afadir la necesidad de un facil deslizamiento de la pista, por lo que se descarta la
posibilidad de juego sobre un tapiz. En ningun caso se permitira el juego sobre superficies
rugosas o resbaladizas.
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6. CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION DE LOS MODULOS
Y PERIODO DE PRACTICAS

Moddulos H. Tedricas H. Evaluacion
Précticas

Apartado teorico/practico:

Examen tipo test

6 5 Examen de preguntas cortas

Elaboracion de un acta de
partido de dobles

Mddulo 1. Reglamento
de juego

Médulo 2. ElI Comité

Nacional de Arbitros 8 1 Apartado préctico:
. Actuacion como arbitro y
coml\/:'si((j:?c:?\; (I)]‘?Siales Juez de servicio
P de EESBA 12 2 Acta de juego
Protocolo
Mdédulo 4. Aspectos
psicoldgicos aplicados al 7 3 Préacticas en competicion:
arbitraje 34 horas
2 3 Competiciones
Moddulo 5. Badminton territoriales
adaptado 2 Competiciones nacionales
22 +13 No 11
presenciales 34
TOTAL DE HORAS £ 11
80 horas
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7. OBTENCION DEL DIPLOMA DE “ARBITRO DE PISTA”

Para obtener el diploma de Arbitro de Pista, el interesado dispondra de 2 convocatorias
para superar la fase tedrico-practica del curso; y, debera presentar una valoracion positiva
(en sus informes) por parte del juez-arbitro de cada una de las competiciones en las que
desarrolle su fase practica.

Una vez cumplidos estos requisitos, estara en disposicién de tramitar su diploma vy
correspondiente licencia federativa como Arbitro de Pista, enviando al Area de Formacion de
FESBA y al CNAB (cnab@badminton.es) escaneados y por correo electrénico, el impreso de
practicas debidamente cumplimentado (Modelo 209) y el impreso de tramitaciéon del Diploma
de Arbitro de Pista (Modelo 212), una foto tamafio carnet y el documento bancario que acredite
el ingreso en la cuenta.
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8. ANEXOS

Reglas del juego de Badminton FESBA.

Reglamento General de Competiciones. Ultima edicion.

Reglamento del Comité Nacional de Arbitros. Ultima edicion.

Normativa de funcionamiento interno entre FESBA y CNAB. Ultima edicion.
Normativa contable. Ultima edicion.

Impresos del CNAB. Ultima edicion.

Estatutos FESBA.

Reglamento de Disciplina Deportiva.

How to become an intenational court official. Europen Badminton Union.

10. Vocabulario en ingles.

11. Recomendaciones a Oficiales de Pista BWF.

12. Codigo de conducta para entrenadores, equipos y oficiales de pista BWF.
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